CANVA w pracy nauczyciela - jak tworzy¢ atrakcyjne i angazujace materiaty
dydaktyczne

Rada pedagogiczna Wychowanie przedszkolne Szkota podstawowa (1-3)  Szkota podstawowa (4-8)

Szkota podstawowa (1-8) Szkota ponadpodstawowa

Szkolenie koncentruje sie na doskonaleniu umiejetnosci projektowania wartosciowych materiatow
edukacyjnych z wykorzystaniem zasobow i potencjatu aplikacji CANVA. Uczestnicy poznaja CANVE jako
narzedzie edukacyjne, nauczg sie korzystac z jej podstawowych funkcjonalnosci oraz zastosujg poznane
rozwigzania w praktyce, tworzac m.in. plakat edukacyjny.

@ KORZYSCI DLA DYREKTORA f2» KORZYSCI DLA SZKOLY / PLACOWKI
- Rozwijanie kompetencji cyfrowych nauczycieli — - Ujednolicenie jako$ci materiatdow edukacyjnych —
szkolenie wspiera rozwdéj umiejetnosci korzystania z nauczyciele ucza sie tworzyc¢ estetyczne i czytelne
narzedzi cyfrowych w codziennej pracy dydaktycznej materiaty dydaktyczne.
« Wykorzystanie bezptatnej wersji CANVA FOR - Wzmacnianie wspotpracy w gronie pedagogicznym
EDUCATION — szkolenie pokazuje mozliwosci wersji — Uczestnicy poznajg funkcje wspdtdzielenia
dostepnej dla nauczycieli w Polsce bez optat. materiatow i pracy zespotowe;.

- Praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy —
efektem szkolenia jest samodzielnie przygotowany
materiat edukacyjny.

Po szkoleniu uczestnicy:

« poznaja potencjat CANVY jako narzedzia edukacyjnego,

- postuguja sie podstawowymi funkcjonalno$ciami aplikacji CANVA,

« stosujg techniki tworzenia atrakcyjnych i interaktywnych prezentacji,

- tworzg zroznicowane materiaty edukacyjne dostosowane do potrzeb uczniow,

- dostrzegajg mozliwosci wspotpracy i dzielenia sie materiatami w CANVIE.



Q RAMOWY PROGRAM SZKOLENIA

1. Wprowadzenie do CANVY

1. Prezentacja platformy CANVA i jej potencjatu w edukacji,
2. Rejestracja i konfiguracja konta nauczycielskiego,
3. Przeglad wersji darmowej i ptatnej (CANVA FOR EDUCATION) — wskazanie réznic i mozliwosci.

2. Podstawy korzystania z CANVY

1. Przeglad interfejsu uzytkownika,
2. Tworzenie nowego projektu i omdéwienie gtéwnych narzedzi i funkcji,
3. Wykorzystanie gotowych szablondw prezentacji, dokumentow, plakatéw.

3. Tworzenie prezentacji

1. Przyktady dobrych prezentacji edukacyjnych,

2. Wykorzystanie podstawowych i zaawansowanych narzedzi edycji tekstu i obrazéw, w tym wstawianie multimedidw,
3. Dodawanie animacji i przejs¢, ktére poprawiajg estetyke i zrozumienie prezentowanych tresci,

4. Dobdr odpowiedniej kolorystyki i czcionek,

5. Hierarchia informacji i odpowiedni uktad tresci.

4. Obrobka graficzna i tworzenie infografik

1. Przeglad narzedzi do obrébki graficznej, w tym do edycji zdje¢ i tworzenia grafik wektorowych
2. Tworzenie infografiki przedstawiajgcej dane statystyczne
3. Wykorzystanie zaawansowanych funkgcji, takich jak: grafy, wykresy i mapy

5. Tworzenie materiatow edukacyjnych

1. Projektowanie réznych typow dokumentdw, w tym: kart pracy dla uczniéw, certyfikatéw i broszur,
2. Demonstracja funkcji eksportowania projektéw do réznych formatéw,

3. Przyktady zastosowania wybranych narzedzi na réznych przedmiotach / zajeciach edukacyjnych.
4. Omowienie narzedzi Al do tworzenia szybkich i efektywnych grafik do prezentacji i dokumentéw.

6. Wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji w CANVIE

1. Omowienie narzedzi Al do tworzenia szybkich i efektywnych grafik do prezentacji i dokumentow.

7. Praca zespotowa i wspotdzielenie materiatow

1. Prezentacja funkcji wspotpracy i udostepniania projektow w CANVIE,
2. Cwiczenia z udostepniania projektu i zbierania opinii od innych uczestnikéw.
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