Druk 3D w laboratorium przysztosci — tworz wtasng sztuke

Rada pedagogiczna Szkota podstawowa (1-3) Szkota podstawowa (4-8) Szkota podstawowa (1-8)

Szkolenie dotyczy wykorzystania druku 3D na zajeciach szkolnych. Uczestnicy poznaja podstawy druku 3D,
zasady doboru drukarki i filamentu oraz oprogramowanie wspierajgce projektowanie obiektow 3D. Program
obejmuje prace na gotowych projektach, realizacje pierwszego projektu w formule case study oraz tworzenie
wtasnych modeli i pomocy dydaktycznych. W trakcie szkolenia omawiane sg rowniez inspiracje i scenariusze
wykorzystania druku 3D na lekcjach oraz zasady bezpieczenstwa pracy z drukarka.

@ KORZYSCI DLA DYREKTORA f» KORZYSCI DLA SZKOLY / PLACOWKI
» Wykorzystanie druku 3D w dydaktyce — » Rozw6j kompetencji cyfrowych nauczycieli —
wprowadzenie nowoczesnych rozwigzan podniesienie umiejetnosci zwigzanych z projektowaniem
technologicznych do codziennej pracy szkoty i obstuga narzedzi druku 3D
« Praktyczne zastosowanie wyposazenia szkoty — - Tworzenie wtasnych pomocy dydaktycznych —
efektywne wykorzystanie drukarki 3D zakupionej w mozliwos$¢ samodzielnego projektowania i drukowania
ramach doposazenia szkoty materiatow na potrzeby zajec.

- Gotowe inspiracje do pracy z uczniami — dostep do
przyktadow zastosowan druku 3D na lekcjach

Po szkoleniu uczestnicy:

« potrafig dobra¢ odpowiedni sprzet do potrzeb szkoty,

« wykorzystujg gotowe projekty 3D w pracy dydaktycznej,
- tworzg zajecia z wykorzystaniem druku 3D,

- obstuguja program do projektowania 3D,

- projektuja wtasne modele 3D i pomoce dydaktyczne,

« znajg zasady bezpiecznej pracy z drukarka 3D,



Q RAMOWY PROGRAM SZKOLENIA
1. Podstawy druku 3D
1. Zasada dziatania druku 3D

2. Dobor sprzetu i materiatow

1. Wybor drukarki,
2. Rodzaje filamentow

3. Oprogramowanie do projektowania 3D

1. Narzedzia wspierajgce tworzenie obiektéw 3D

4. Pierwszy projekt — Case Study

1. Realizacja przyktadowego projektu

5. Druk 3D na lekcjach

1. Inspiracje i scenariusze zaje¢

6. Tworzenie pomocy dydaktycznych

1. Projektowanie i druk wtasnych materiatow

7. Bezpieczenstwo pracy z drukarka 3D

1. Zasady bezpiecznego uzytkowania sprzetu
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