Mikrokontrolery w szkole — praktyczne programowanie

Rada pedagogiczna Szkota podstawowa (1-3) Szkota podstawowa (4-8) Szkota podstawowa (1-8)

Szkolenie poswiecone jest wprowadzeniu do konstruowania i programowania uktadéw opartych na
mikrokontrolerach. Uczestnicy poznaja budowe i zasady dziatania mikrokontrolera, zasady komunikacji z

innymi uktadami oraz komputerem, a takze mozliwosci wykorzystania mikrokontroleréw na lekcjach informatyki
i przedmiotéw Scistych.

@ KORZYSCI DLA DYREKTORA ;%: KORZYSCI DLA SZKOLY / PLACOWKI

« Rozwoj kompetencji cyfrowych nauczycieli — « Wykorzystanie nowoczesnych technologii na
szkolenie wspiera rozwijanie praktycznych kompetencji lekcjach — nauczyciele poznajg mozliwosci
cyfrowych kadry nauczycielskiejj zastosowania mikrokontrolerow w pracy dydaktycznej

- Wsparcie realizacji zaje¢ z informatyki i  Przygotowanie do pracy z zestawami edukacyjnymi
przedmiotéw Scistych — szkolenie pokazuje — uczestnicy ucza sie doboru zestawow z
zastosowanie mikrokontroleréw w réznych obszarach mikrokontrolerami oraz ich podstawowej obstugi
edukacyjnych

Q RAMOWY PROGRAM SZKOLENIA
1. Czym jest mikrokontroler
1. Podstawowe pojecia i zastosowania

2. Dobdr zestawu z mikrokontrolerem

1. Przeglad i kryteria wyboru zestawow edukacyjnych

3. Czujniki pomiarowe

1. Rola i przyktady wykorzystania czujnikdw

4. Programowanie mikrokontrolera

1. Podstawy programowania i pracy z symulatorem

5. Mikrokontroler na lekcjach informatyki

1. Mozliwosci zastosowania w edukacji informatycznej

6. Mikrokontroler na lekcjach przedmiotow $cistych

1. Przyktady wykorzystania w nauczaniu przedmiotow scistych

Po szkoleniu uczestnicy:

« znajg budowe i zasady dziatania mikrokontrolera,

« znajg zasady komunikowania sie mikrokontrolera z innymi uktadami oraz komputerem,

- potrafig wykonac proste uktady z wykorzystaniem symulatoréw,

- potrafig napisac proste programy w symulatorze z uzyciem zmiennych, petli i warunkow,
- wiedza, jak zainstalowac i skonfigurowac srodowisko do programowania,

- wiedza, jak pisa¢ programy w $rodowisku wizualnym i tekstowym oraz jak przestac je do mikrokontrolera i
przetestowac ich dziatanie.
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